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Аннотация. В данной работе описано применение информационных технологий в процессе обучения студентов дисциплине «Электротехника, электроника и схемотехника» на примере электронного учебного тренажера «Цифровая электроника». В статье освещено вопрос проектирования базы данных, и возможность взаимодействия различных средств разработки.


Для студентов университета был разработан методический материал по дисциплине «Электротехника, электроника и схемотехника». На основе данного методического материала необходимо было разработать электронный учебный тренажер, который дает возможность проверять знания студентов и предоставляет возможность обучения в режиме самоконтроля или в теоретической части.


 База данных программы создана в MS Access пакета Office 2007. Приложение электронного учебного тренажера написано на языке C++ с использованием среды разработки Embarcadero XE7, графическая часть выполнена в программах Corel Draw 12, MS Visio 2007.


После запуска программа автоматически вызывает окно с выбором режима доступа. Существует два режима доступа: администратор, студент. Далее после выбора пользователя запускается окно выбора режима обучения: проверить себя, пройти тестирование, теория (рис. 1).


Программа охватывает разделы: системы счисления, логические элементы, триггеры, регистры, счетчики и сумматоры.
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Рис.1. Выбор режима обучения

В режиме «Проверить себя» студенту предлагается заполнить таблицу переключений для конкретного устройства. Программа анализирует введенные значения и выдает результат. Студент может видеть допущенные ошибки (рис.2) и запомнить правильные ответы. Переход к следующему разделу осуществляется нажатием кнопки «Следующие задание». Возврат к предыдущему заданию осуществляется нажатием кнопки «Предыдущее задание».
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Рис.1. Выбор режима обучения


Для прохождения контрольного тестирования необходимо создать текстовый документ со списком студентов, в последующем указать месторасположение данного файла в пункте «Настройки» режима «Администратор». В режиме «Пройти тестирование» студенту предлагается заполнить таблицы переключения для всех заданий выбранного раздела. Программа анализирует введенные значения и записывает результат пройденного теста в текстовый документ по нажатию на кнопку «Завершить тестирование» (рис. 3).

Рассмотрим принцип работы тренажера на примере логических элементов.

В данном разделе тренажера будут предложены разные уровни обучения и контроля полученных знаний. После активизации темы «Логические элементы» на экране появится подменю программы. В нем предложены следующие уровни обучения и контроля: проверить себя, пройти тестирование, теория.

На начальном этапе обучения необходимо вызвать «Проверить себя». Обучающемуся предложено заполнить таблицу истинности, используя булево выражение. Программа проанализирует введенное значение и сразу выдаст результат после нажатия кнопки «Показывать ошибки». Неправильно введенные значения обозначаются красным цветом. После окончания работы с заданием можно перейти к следующему заданию. По данной теме предлагается выполнить 7 заданий.

При выборе раздела «Пройти тестирование» будет предложено заполнить таблицу истинности для самопроверки уровня полученных знаний.
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Рис. 3. Режим «Пройти тестирование», раздел «Счетчики»
Контролирующий режим позволяет проверить уровень полученных знаний в процентах. Обучающийся также заполняет таблицу истинности. Переход от задания к заданию осуществляет самостоятельно. Программа проанализирует введенные значения и выдаст результат в виде текстового файла процента правильных ответов.

Программа усовершенствуется, пополняется перечень тем.

Программное обеспечение рассчитано на работу в операционных системах Windows XP/ 7/ 8. Для выполнения программы следует запускать файл Тест.exe.

Выводы


Поставленная задача реализована. Программный продукт внедрен в процесс обучения и успешно используется. Автор введет поддержку, обновление и исправление ошибок. 

